
ช่ือเรื่อง      การปรับปรุงพฤติกรรมไมตั้งใจเรียนของนักเรียนระดับชั้น ปวช.2 แผนกการโรงแรม โดยใชกิจกรรม

การเลนเกม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2561 

ช่ือผูวิจัย   นายชาญชัย เขียวแท  

หนวยงานท่ีทําวิจัย  วิทยาลัยอาชีวศึกษาแพร 

สังกัด สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

ปท่ีทําวิจัย    2561 
บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ1.เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการไมตั้งใจเรียนของนักเรียนหลังการทํา

กิจกรรมการเลนเกม 

 กลุมเปาหมายท่ีใชในการวิจัย  คือ  นักศึกษาระดับชั้นปวช.2 การโรงแรม จํานวน 4 คนทีไม

ตั้งใจเรียน ภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา  2561  

   เครื่องมือวิจัยไดแก  

 1.เครื่องมือสําหรับการพัฒนาคือ การจัดกิจกรรมเกมประกอบการจัดการเรียนรูในชั้นเรียน  

 2.เครื่องมือสําหรับตรวจสอบผลการพัฒนา คือ แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนท่ีไมตั้งใจเรียน 

 การวิเคราะหขอมูล วิเคราะหขอมูล ดวยคาเฉลี่ย( x  )  และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคารอยละ 

 ผลการวิจัยพบวา  

1.กอนจัดการเรียนการสอนเรื่องการจัดดอกไม โดยใชวิธีการสังเกตผูเรียนไมตั้งใจเรียน พบในชั้น

เรียนจํานวน 4 คนท่ีมีพฤติกรรมท่ีเสียงดัง ไมตั้งใจเรียน ชวนเพ่ือคุยในเวลาเรียน ผูทําวิจัยไดศึกษา

เอกสารแนวคิด ทฤษฎีเก่ียวกับการสรางและกิจกรรมการเลนเกม จากแผนการสอนวิชาคณิตศาสตร ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5  โดยยึดเนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู 

2.  ผูวิจัยสรางรูปแบบ ลําดับข้ันตอนกิจกรรมการเลนเกมและใชแบบประเมินสังเกตพฤติกรรม 

คาดัชนีประสิทธิผลพบวาพฤติกรรมการตั้งใจเรียนของนักเรียนระดับชั้น ปวช.2 แผนกการโรงแรม 

จํานวน 4 คน หลังการเลนเกม มีความตั้งใจเรียนอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ย (x̅) เทากับ 3.26   

3 นักศึกษามีความคิดเห็น/ ความพึงพอใจตอการปรับพฤติกรรมโดยใชวิธีการเลนเกมกอนเขา

เนื้อหา โดยรวมในระดับ ดี เม่ือพิจารณาในรายละเอียดพบวา รายการท่ีนักศึกษาพึงพอใจ มีคาเฉลี่ยสูง

ท่ีสุดคือ เนื้อหาตรงตามจุดประสงครายวิชาและคําอธิบายรายวิชา รายการท่ีนักศึกษาพึงพอใจท่ีมีคาเฉลี่ย

ต่ําท่ีสุดคือ  มีเนื้อหาเขาใจงาย  
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